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ORIGEN DEL PROYECTO 

El presente proyecto de innovación docente creará un espacio de 

exposición en el Departamento de Historia Medieval y Ciencias y 

Técnicas Historiográficas de la Universidad de Granada que aúne 

piezas arqueológicas, sus reproducciones experimentales y sus 

modelados digitales 3D, junto a información histórica y arqueoló-

gica. El fin de la exposición CERAMOD es servir de apoyo tanto a 

la docencia como a los estudios que se realizan en el marco de 

las disciplinas de nuestra competencia. Toda la comunidad uni-

versitaria podrá disfrutar de la visualización de este recurso di-

dáctico expuesto en un espacio público y de libre acceso. 

OBJETIVOS 

El objetivo principal de CERAMOD es la creación de una colec-

ción de referencia a partir de materiales cerámicos procedentes 

de diferentes intervenciones arqueológicas llevadas a cabo por 

investigadores del Departamento de Historia Medieval y Ciencias 

y Técnicas Historiográficas de la Universidad de Granada. 

1. Optimizar un recurso existente en el Departamento de His-

toria Medieval y Ciencias y Técnicas Historiográficas de la 

Universidad de Granada.  

2. Crear un recurso que suponga una potente herramienta di-

dáctica, de modo que su constitución permita renovar y me-

jorar la metodología docente de los grados o másteres en 

Arqueología, Historia y Conservación y Restauración.  

3. Con el fin de ampliar al máximo el número de usuarios, pre-

tendemos crear sistemas multilingües de descripción y clasi-

ficación de material. 

4. Alojar el material de forma totalmente online y gratuita. 

5. Colaboración interdisciplinar e interinstitucional. Con el pro-

yecto surge una colaboración entre diferentes materias que 

sienta las bases para una colaboración entre diferentes de-

partamentos, facultades e instituciones (Universidad de Gra-

nada, Escuela de Artes). 

 

METODOLOGÍA 

El presente proyecto posee un marcado carácter interdisciplinar. 

Para la consecución de los objetivos se seguirá el método y pro-

cedimiento de trabajo siguiente:  

1. Creación y definición de los protocolos de clasificación de la 

colección, fijando una ficha modelo. 

2. Ordenación del material existente y clasificación.   

3. Documentación gráfica de la colección pieza a pieza, y recogi-

da de información en la base de datos.  

4. Creación de modelos volumétricos mediante metodología de 

Arqueología experimental.  

5. Creación de los modelos 3D mediante fotogrametría.  

7. Exposición de las piezas seleccionadas en el Departamento de 

Historia Medieval y Ciencias y Técnicas Historiográficas. 

8. Su localización física se realizará en armarios y vitrinas. Permi-

tirá al alumnado e investigadores ver directamente la colección, y 

servirá, además, como musealización básica y provisional. 

RESULTADOS 

Los ámbitos de mejora detectados con la realización del proyec-

to abarcan el desarrollo de las siguientes competencias.  

• Competencias básicas del Grado de Arqueología: CB2 y CB5  

• Competencias generales del Grado de Arqueología: CG4 y 

CG5. 

• Competencias transversales del Grado de Arqueología: CT6 y 

CT7. 

• Competencias específicas del Grado de Arqueología: CE3, CE9 

y CE10. 

Efecto en la docencia 

Objetivos concretos que se espera que el alumnado alcance: 

Conocimiento teórico:  

• Conocimiento teórico de las Humanidades digitales aplicadas a 

las investigaciones arqueológicas. 

• Conocimiento teórico de las técnicas experimentales y artesa-

nales aplicadas a las investigaciones arqueológicas. 

• Conocimiento teórico-práctico de las técnicas de creación y 

manejo de una biblioteca de recursos didácticos 3D para la in-

vestigación en Arqueología. 

Aprendizaje práctico:  

• Aprendizaje práctico de algunas técnicas de reproducción de 

materiales en el ámbito profesional y de la investigación en Ar-

queología. 

• Aprendizaje práctico de las aplicaciones de los recursos digita-

les en 3D en el ámbito profesional y de la investigación en Ar-

queología. 

 

MATERIAS IMPLICADAS  

Grado en Arqueología: Arqueología Medieval y Post-medieval, 

Arqueología de los Asentamientos y de los Paisajes Andalusíes, 

Arqueología de al-Andalus y de las Sociedades Islámicas. 

Máster en Arqueología: Arqueología de la producción de y la cul-

tura material en el mundo medieval y postmedieval, Prácticum. 

 

REPERCUSIÓN 

Los resultados del proyecto estarán en diferentes repositorios 

online lo que permitirá la transferencia de conocimiento. La 

transferencia de conocimiento es uno de los puntos fuertes de 

CERAMOD: 

• Creación de un espacio de exposición de piezas arqueológi-

cas que aúne elementos materiales originales, reproduccio-

nes experimentales y modelados digitales 3D, junto a infor-

mación histórica y arqueológica. 

• Creación de fichas y cartelas de materiales arqueológicos. 

• Elaboración de reproducciones experimentales de materiales 

arqueológicos. 

• Elaboración de reproducciones tridimensionales de materia-

les arqueológicos. 

Todos los modelos 3d y la información arqueológica estarán col-
gados en web. La difusión de los resultados y productos deriva-
dos del proyecto se realizará básicamente en dos ámbitos, por 
un lado, al público en general y, por otro, a la esfera de la inves-
tigación y docencia.  
 

ENLACES 

• https://virtual3dugr.prehistoriayarqueologia.org/modelos3D  

• https://sketchfab.com/PRINMA/models 

• https://sketchfab.com/PRINMA/collections/fajalauza-hd 

• https://virtual3dugr.prehistoriayarqueologia.org/   
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