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ORIGEN DEL PROYECTO 

El objetivo principal de este proyecto es la creación de una 
colección de referencia a partir de materiales cerámicos de 
época medieval procedentes de diferentes intervenciones ar-
queológicas llevadas a cabo por investigadores del Departa-
mento de Historia Medieval y Ciencias y Técnicas Historiográ-
ficas (UGR). Esta colección estará formada por las piezas ori-
ginales, reproducciones experimentales y modelos 3D. Enten-
demos que la colección tiene que ser accesible y funcional 
para incorporarla a la formación práctica del alumnado con el 
fin de que éste acelere la adquisición de competencias en la 
resolución de problemas técnicos que se encontrará en el fu-
turo, ya sea en el campo de la investigación arqueológica co-
mo en el campo de la tutela del patrimonio arqueológico.  

 

OBJETIVOS 

• Optimizar un recurso existente en el Departamento de His-
toria Medieval y Ciencias y Técnicas Historiográficas de la 
Universidad de Granada que se encuentra poco valorado, 
debido a que carece de organización.  

• Crear un recurso que supone una potente herramienta di-
dáctica, de modo que su constitución permite renovar y 
mejorar la metodología. Esta nueva praxis supone incre-
mentar notablemente la capacidad de aprendizaje del 
alumnado, ya que se convierte en una aprehensión directa 
de la información. 

• Con el fin de ampliar al máximo el número de usuarios, 
crear sistemas multilingües de descripción y clasificación 
de material arqueológico, facilitando el acceso a la infor-
mación a alumnos de otras universidades. 

• En cuanto a la divulgación, paralelamente al desarrollo del 
proyecto o una vez creada la colección, se subirá toda la 
información generada a la red para que pueda ser consulta-
da por alumnos, profesores, aficionados, especialistas, gran 
público, etc.  

 

 

 

METODOLOGÍA 

El presente proyecto posee un marcado carácter interdiscipli-
nar. Para la consecución de los objetivos se seguirá el método 
y procedimiento de trabajo siguiente:  

1. Creación y definición de los protocolos de clasificación de 
la colección, fijando una ficha modelo. 

2. Ordenación del material existente y clasificación.   

3. Documentación gráfica de la colección pieza a pieza, y re-
cogida de información en la base de datos.  

4. Creación de modelos volumétricos mediante metodología 
de Arqueología experimental.  

5. Creación de los modelos 3D mediante fotogrametría.  

7. Exposición de las piezas seleccionadas en el Departamento 
de Historia Medieval y Ciencias y Técnicas Historiográficas. 

8. Su localización física se realizará en armarios y vitrinas. 
Permitirá al alumnado e investigadores ver directamente la 
colección, y servirá, además, como musealización básica y 
provisional. 

 

RESULTADOS 

• Elaboración de modelos fotogramétricos de cerámicas ar-
queológicas de época medieval. 

• Publicación de modelos fotogramétricos de cerámicas ar-
queológicas de época medieval en repositorios públicos. 

• Publicación de modelos fotogramétricos de cerámicas ar-
queológicas de época medieval en repositorios dependien-
tes de la Universidad de Granada. 

• Elaboración de cartelas con la información recogida de ca-
da pieza y enlaces QR. 

• Elaboración de fichas descriptivas de cada una de las piezas  

• Elaboración de copias de piezas cerámicas de época medie-
val mediante modelado manual. 

• Exposición de las réplicas y cartelas con información y ac-
ceso a los modelos 3D mediante código QR en el Departa-
mento de Historia Medieval y Ciencias y Técnicas Historio-
gráficas. 

• Realización de un seminario en el que se incluían las nove-
dades sobre el proyecto CERAMED. 

https://sketchfab.com/PRINMA/models 

https://virtual3dugr.prehistoriayarqueologia.org/modelos3D  

 

EFECTO EN LA DOCENCIA 

Conocimiento teórico:  

• Conocimiento teórico de las Humanidades digitales aplica-
das a las investigaciones arqueológicas. 

• Conocimiento teórico de las técnicas experimentales y ar-
tesanales aplicadas a las investigaciones arqueológicas. 

• Conocimiento teórico-práctico de las técnicas de creación y 
manejo de una biblioteca de recursos didácticos 3D para la 
investigación en Arqueología. 

Aprendizaje práctico:  

• Aprendizaje práctico de algunas técnicas de reproducción 
de materiales en el ámbito profesional y de la investigación 
en Arqueología. 

• Aprendizaje práctico de las aplicaciones de los recursos di-
gitales en 3D en el ámbito profesional y de la investigación 
en Arqueología. 

 

MATERIAS IMPLICADAS  

Toda la comunidad universitaria podrá disfrutar de la visuali-
zación de este recurso didáctico expuesto en un espacio pú-
blico y de libre acceso. De modo concreto, las piezas elegidas 
estarán relacionadas con la docencia en: “Arqueología de los 
Asentamientos y de los Paisajes Andalusíes” (Grado en Ar-
queología), “Arqueología de al-Andalus y de las Sociedades Is-
lámicas” (Grado en Arqueología), “Arqueología de la produc-
ción de y la cultura material en el mundo medieval y postme-
dieval” (Máster en Arqueología) y “Cerámica Medieval y Post-
medieval. Técnicas de análisis y registro arqueológico” (Curso 
de extensión universitaria, Fundación General Universidad de 
Granada-Empresa). 

REPERCUSIÓN 

La difusión de los resultados y productos derivados del pro-
yecto se realizará básicamente en dos ámbitos, por un lado, 
al público en general y, por otro, a la esfera de la investiga-
ción y docencia.  

El proyecto es aplicable a otras áreas del conocimiento tales 
como: Historia, Historia del Arte… Cualquier disciplina que 
base su estudio sobre el repertorio material.  

El proyecto puede ser replicado por cualquier universidad que 
cuente con los medios necesarios. 
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