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INTRODUCCION

JUSTIFICACION Y OBJETIVOS

El presente proyecto de innovacion docente (PIBD) tiene por objetivo la integracion La relativa juventud de la disciplina egiptoldgica en nuestro pais ha propiciado que
y evaluacion de recursos y herramientas digitales dentro del dmbito y aplicacion nuestras instituciones no cuenten con la tradicién que si atesoran en el estudio de ofros
practica de los procesos de ensenanza-aprendizaje. Lo que proponemos es la dmbitos de la Historia y la Arqueologia. Esto tiene como resultado la ausencia de
produccion, digitalizacion e impresion 3D de una coleccion de materiales colecciones que incluyan piezas originales de la cultura egipcia a las que nuestro
argueologicos egipcios para su uso con fines docentes en asignaturas de los grados alumnado pueda tener acceso. En consecuencia, esta situacion dificulta en gran
de Historia y Arqueologia, en colaboracion con que la expedicion arqueologica medida la posibilidad de realizar prdcticas en las que nuestros estudiantes puedan
internacional del Middle Kingdom Theban Project (I1+D Project PID2020-114188GB-100) tener contacto directo con la materialidad de las piezas originales y familiarizarse con
en Deir el-Bahari (Luxor, Egipto). ellas.
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LINEAS DE INNOVACION

Dimension 3. Adecuacion de la docencia e innovacion
educativa a la sociedad actual

o 3.1. Mejora de las competencias docentes en la
universidad actual.

o 3.2.|lgualdad, inclusion y sostenibilidad.

o 3.3. Internacionalizacidon, mejora de la difusion de
las buenas practicas docentes y trabajo en redes
profesionales.

o 3.4. Digitalizacion y virtualizacion de la docencia.
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. . e ) (e g .z A 4
Internacionalizacion Digitalizacion y Transferencia del
Virtualizacion conocimiento
B 4
*Conectar ala e Intfroduccién de * Actividades de
comunidad técnicas de diseminacion y
\ academica en — investigacién \. divulgacién

formacion a

SOVEEED G digital con las z
Prvestigadores/a spoestar RESULTADOS Y DISEMINACION
s infernacionales

docentes mas
articuladas

\_ Y, \_ ~/ Como resultados esperados:

METODOLOGIA

1. Desarrollar nuevos enfoques de innovacion docente que integren métodos desde

z h las Humanidades Digitales, junto a la participacion autbnoma y activa del alumnado
MATERIALES Y METODOS dentro de los procesos de ensenanza-aprendizgje.

2. Creacion de un repositorio con los modelos tridimensionales, junto a la informacion
asociada a cada pieza al que puedan acceder libremente la comunidad universitaria en
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Como actividades de diseminacion:

« Presentacion del proyecto en el Foro de Innovacion Docente 2022.

« Organizacion de un seminario virtual internacional impartido en la Universidad de Granada.

« Publicacion cientifica de los resultados del proyecto en una revista especializada.

« Transferencia del conocimiento mediante la publicacion de los datos del PIBD en Zenodo vy
Digibug.

« Actividades de diseminacion (redes sociales, canales oficiales, etc.).
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impresion 3D de Los miembros de EGYPTLAB agradecen a la Unidad de Calidad, Innovacion Docente y Prospectiva de
los modelos la Universidad de Granada el apoyo vy financiacion del presente proyecto. Asimismo, agradecemos a los
departamentos de Historia Antigua y Prehistoria y Arqueologia por acoger esta iniciativa. Finalmente, °
agradecemos al Middle Kingdom Theban Project su colaboracion y la puesta a nuestra disposicion de sus
recursos.
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