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> Hemos identificado conceptos fundamentales que no suele asimilar el estudiantado, especialmente en 
ingenierías TIC (Tecnologías de la Información y la Comunicación).
> Nuestra hipótesis es que usar nuevos medios audiovisuales e interactivos puede mejorar la comprensión 
de conceptos abstractos.
> La realidad virtual (VR) proporciona un entorno inmersivo e interactivo que puede facilitar la explicación 
de ideas complejas. Sin embargo los dispositivos VR no son asequibles para todo el estudiantado.
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> Justificación _

Correos electrónicos: {jpg, oadamuz, lorenachinchilla}@ugr.es, jlramosm@correo.ugr.es

> Diseñar material didáctico VR como formato de 
experiencias inmersivas para explicar conceptos 
fundamentales.
> Diseñar e implementar un framework VR para 
desplegar el material didáctivo inmersivo en 
dispositivos asequibles.
> Fortalecer equipo docente y mitigar el Síndrome del 
Quemado/a.

> Objetivos _

> Grado de Ingeniería Informática: Fundamentos 
de Redes, Redes Multiservicio, 
> Grado en Tecnologías de Ingeniería de 
Telecomunicación: Desarrollo de Aplicaciones en 
Red, Transmisión de Datos y Redes de 
Computadores, Sistemas Telemáticos, Redes 
Multimedia, Sistemas de Conmutación, 
Comunicaciones I.

> Asignaturas implicadas _

> Metodología _

> Se definen varios equipos multidisciplinares
> Todos/as participan en el proceso creativo, como 
actividad innovadora para fortalecer equipo
> Se aplican técnicas y herramientas de desarrollo ágil

> Tecnología _

> Conceptos artísticos iniciales _ VR basado en 
teléfonos 
inteligentes + 
carcasa asequible

Foto de Hammer & Tusk en Unsplash
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WebXR
Uso de software libre y 
tecnologías estándares y 
portables:
> WebXR para VR,
> WebSockets para comunicación,
> Motor de juegos GodotEngine
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