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» Hemos identificado conceptos fundamentales que no suele asimilar el estudiantado, especialmente en
ingenierias TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion).

» Nuestra hipotesis es que usar nuevos medios audiovisuales e interactivas puede mejorar la comprension
de conceptos abstractos.

» La realidad virtual (VR) proporciona un entorno inmersivo e interactivo que puede facilitar la explicacion
de ideas complejas. Sin embargo los dispasitivos VR no son asequibles para todo el estudiantado.
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> Objetivos _

> Asignaturas implicadas _

> Disenhar material didactico VR como formato de > Grado de Ingenieria Informatica: Fundamentos
eXperiencias INmersivas para explicar conceptos de Redes, Redes Multiservicio,

fundamentales. > Grado en Tecnologias de Ingenieria de
> Disenar e implementar un framework VR para  Telecomunicacion: Desarrollo de Aplicaciones en

desplegar el material didactivo inmersivo en Red, Transmision de Datos y Redes de

dispositivas asequibles. Computadores, Sistemas Telemdticos, Redes
> Fortalecer equipo docente y mitigar el Sindrome de/ ~ Multimedia,  Sistemas  de  Gonmutacion,
Ouemado/a. Comunicaciones |.

> Tecnologia _

> Metodologia _

> S definen varios equipos multidisciplinares

> Todos/as participan en el proceso creativo, como
actividad innovadora para fortalecer equipo

> Se aplican técnicas y herramientas de desarrollo agil

Foto de Hammer & Tusk en Unsplash

Uso de software libre vy
tecnologias estandares Y,
portables:

> WebXR para VR,

> WebSockets para comunicacion,
> Motor de juegos GodotEngine

VR  basado en
teléfonos
inteligentes +
carcasa asequible
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Concepto 3D

Diseno 3D optimizado para VR
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