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Introduccion

En muchas ocasiones, gran parte del
contenido al que se enfrenta el
estudiantado no resulta motivante vy

Objetivos

El objetivo de este proyecto es
aplicar la gamificacion

mediante el juego del Escape

genera una falta de implicacion. Por Room en la asignatura de

tanto, es necesario Implantar Microbiologia | para incentivar

estrategias metodoldégicas enfocadas la implicacion del alumnado y

a estimular y motivar al estudiantado. favorecer el aprendizaje de
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Dentro de las herramientas cara al examen final de la
Innovadoras para mejorar la asignatura.
experiencia del aprendizaje, los
recursos didacticos basados en la -

Metodologia

gamificacion pueden ser una

herramienta util para mejorar el Para el planteamiento de esta actividad, los alumnos inscritos

proceso cognitivo. La gamificacion es en esta actividad se dividirdn en grupos de 4 personas y

una estrategia didactica usada a realizaran un Escape Room organizado en el laboratorio de

distintos niveles educativos que

Microbiologia durante 20 minutos. El diseno de las actividades

permite dar un enfoque ludico al se hara en base a los conceptos tedricos y practicos de la

proceso del aprendizaje. Ademas, es asignatura y los estudiantes necesitaran resolver el enigma

de gran utilidad para recordar y aplicar mediante pruebas que servirdn como actividad de repaso de

los conocimientos adquiridos en clase. cara al examen final. Esta actividad se plantea como una

actividad voluntaria al alumnado y pretende servir para afianzar
los conocimientos, por tanto, los estudiantes necesitan hacer un

repaso de los conceptos de la asignatura para superar dicha
prueba.

Evaluacion

Los resultados se valoraran de manera individual y grupal en funcion
de la participacion y resolucion de la prueba. Asi mismo se realizaran

encuestas para valorar el efecto de esta actividad en su aprendizaje.

Los resultados esperados son una mejora en la comunicacion entre el alumnado y el

profesorado, la generacion de un interés creciente en la materia para las asignaturas
de microbiologia en los cursos posteriores, asi como la revalorizacion del papel de la
microbiologia en el grado de Farmacia.
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