
ORIGEN:
El proyecto surge de la inquietud por parte de una serie de docentes de la
Universidad de Granada, de la Universidad de Barcelona, de la Universidad
Autónoma de Barcelona, de la Universidad de Valencia y de la Universidad
Complutense de Madrid, pertenecientes a departamentos afines a las materias que
se imparten sobre la América Prehispánica, por aproximar de la manera más
fidedigna posible los contenidos de los que son responsables a sus alumnos.

OBJETIVOS: 
.- Que el alumno alcance una serie de competencias en relación al mundo
prehispánico americano.
.- Conocer el desarrollo de las culturas prehispánicas en América desde sus inicios
a la llegada europea en el siglo XV. Identificándolas para analizar cada etapa
histórica.
.- Aproximarnos a una terminología básica.
.- Entender los procesos de elaboración en cada uno de los ámbitos culturales en
los que se estructura el contenido de las asignaturas.
.- Trabajar con las fuentes documentales, bibliográficas y materiales.
.- Diseño de un Laboratorio de Humanidades Digitales aplicadas al campo de
estudio, que genere contenidos que luego mediante talleres de formación
colaborativa se transfieran a la web.

METODOLOGÍA:

.- Puesta al día de la bibliografía de cada uno de los apartados que se abordan en el
proyecto.
.- Revisión del material docente de cada uno de los miembros.
.- Unificación de la imagen de los contenidos para presentarla a través de la
plataforma.

RESULTADOS:

Se plantea como resultado tener una plataforma en la que centralizar los recursos
relativos a las asignaturas que se imparten en relación a la América Prehispánica en
la UGR, así como en las que participan en este proyecto de innovación coordinado,
en Barcelona, Madrid y Valencia.

EFECTOS EN LA DOCENCIA:

.- Ajustar los procesos de enseñanza y aprendizaje a la sociedad actual.

.- Motivar el desarrollo de materiales y recursos docentes innovadores que mejoren
las estrategias y técnicas de aprendizaje del estudiantado y su evaluación.
.- Estimular el desarrollo de prácticas de orientación personal, académica y
profesional innovadoras.
.- Mejorar las estrategias y técnicas de aprendizaje del estudiantado.
.- Desarrollar la digitalización de la docencia y los procesos de virtualización.
.- Diversificar la evaluación de los procesos de enseñanza y de las prácticas
docentes.
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